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CWICZENIE 1

TWORZENIE WEASNEGO SZABLONU (ustawianie Srodowiska pracy)

1. Ustal jednostki rysunku
Wywotaj z menu Format polecenie Jednostki rysunku. W oknie dialogowym Jednostki rysunkowe
ustaw wartosci jednostek dla rysunku.

Diugosc
e Typ: Dziesietne
o Dokiadnos¢: 0.00

e Typ: Stopnie dziesietne

o Doktadnosc: 0

o Kierunek zegarowy: wytaczony (katy bedaq liczone przeciwnie do wskazéwek zegara)
Skala wstawiania: Milimetry
Wywotaj okno dialogowe: Zwrot...

Nastepnie ustaw Zwrot kata 0 : Wschod
ZatwierdZ wybrane ustawienia (Ok)

2. Ustal granice rysunku

Wywotaj z menu Format polecenie Granice rysunku i ustaw :

Lewy dolny rég naroznika : <0,0>: (potwierdz ENTER)

Prawy gorny naroznika : Wybierz format A4 tj. 297,210 (potwierdz ENTER)

3. Poleceniem ZOOM z opcja Wszystko dokonaj zmiany wyswietlonego na ekranie obszaru
rysunku. Aby to zrobi¢ z menu Widok wybierz polecenie Zoom potem opcje Wszystko.

4. Wywotaj okno dialogowe Menadzer cech warstw (Format >Warstwa...) i utwdrz nowe warstwy
oraz ustal ich parametry.

Nazwa warstwy Rodzaj linii Kolor indeksu Szerokos¢ linii [mm]
LIME CIAGLE CONTINUOUS 1 (czerwony) 0.35
LINIE PRZERYWANE HIDDEN2 2 (z6Mty) 0.30
OSIE DASHDQOT?2 3 (zielony) 0.25
KRESKOWANIE CONTINUOUS 4(btekitny) 0.20
KONTURY CONTINUOUS 5(niebieski) 0.50
TEKST CONTINUOUS 6(fioletowy) 0.40
WYMIARY CONTINUOUS 7(biaty) 0.35

5. Ustaw Kontury. Warstwe Kontury ustaw jako aktualng. W Menadzer cech warstw podswietl
wybrang warstwe, nacisnij przycisk Ustal aktualng i zatwierdz (Ok.).

6. Uzywajac polecenia ZAPISZ JAKO w menu Rozwijalnym Plik zapisz rysunek na dysku pod
nazwa ,szablon A4” i rozszerzeniem DWT w katalogu ze swoim imieniem.

7. Wybierz poleceniem Nowy otwodrz rysunek i uzyj wczesniej wykonanego szablonu (szablon A4).
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1. Utworz nowy rysunek poleceniem NOWY

2. Narysuj wielobok korzystajac z polecenie LINIA przyjmij, ze punktem startowym jest punkt o
wspotrzednych 10,10. Przyjmij podane wspdtrzedne jako kolejne wierzchotki (rys) .Wprowadz je
za pomocg klawiatury. Wielobok zamknij podajac punkt 10,10 lub wybierz opcje Zamknij.

3. Zapisz rysunek w katalogu ze swoim imieniem poleceniem ZAPISZ. Zamknij plik.

10,120 70,120 130,120 190, 120 250,120 310,120

70,60 130,60 190,60 250,60

10,10 310,10
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1. Za pomocq polecenia NOWY utworz nowy rysunek korzystajac z rysunku szablonu .

2. Korzystajac z polecenie LINIA narysuj na warstwie KONTURY wielobok (przyjmij za punkt
startowy punkt o wspdtrzednych 100,100. Kolejne wspdtrzedne punktow podaj za pomocy
wspotrzednych  wzglednych  biegunowych (odleglosé<kat), poruszaj sie zgodnie ze
wskazdwkami zegara. Wielobok zamknij poprzez podanie punktu 100,100 lub opcja Zamknij.

Zwro¢ uwage, ze wszystkie katy wieloboku sa wielokrotnoscia kata 45. Utatwieniem bedzie
skorzystanie z funkcji Narzedzia>Ustawienia Rysunkowe w zakfadce Sledzenie biegunowe za
pomoca, ktdrego mozna ustawic kat $ledzenia 45 stopni pomiar kata

1. Bezwzglednie

[] Sledzenie biegunowe [F10]

|l gtawmienia kata Ilgtamienia fledzenia wegledem obiekiu
Prayrost kata; (%) Sleds tylko ortogonalnie
45 W

- Sled? Lzywajac wazystkich

[ Dodatkowe katy uztawiet biegunowych

Fomiar kata
(*) Bezwzglednie

) Wzgledem ostatniego segmentu
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3. Na warstwie OSIE narysuj 0$ symetrii za pomocg polecenia Linia . W tym celu wybierz warstwe
OSIE jako aktualng a nastepnie polecenie LINIA z trybem lokalizacji Symetria i $ledzeniem.
Ustaw kursor na symbolu Symetrii i po wySwietleniu znacznika + przesun kursor wzdtuz linii
$ledzenia. Po uzyskaniu wtasciwej odlegtosci wskaz lewym przyciskiem myszy punkt poczatku osi
(klikajac). Nastepnie przy wtaczonym ORTO przesun mysz w dét obiektu i wskaz punkt koncowy
0si.

4. Zapisz rysunek poleceniem ZAPISZ i zamknij go.

CWICZENIE 4

1. Na warstwie KONTURY narysuj cze$¢ liniowg blachy- dolng wg wymiaréw poleceniem LINIA.
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Wywotaj polecenie tUK z opcjq Poczatek, Srodek, Kat z menu rozwijalnego Rysuj. Wytacz tryb
DYN. Narysuj tuk z lewej strony blachy wskazujac punkt startowy tuku na koncu linii, okreslajac
$rodek tuku wektorem typu @10<90 i podajac Kat rozwarcia 90 stopni, poniewaz katy rysuje sie
przeciwnie do wskazéwek zegara standardowo.

Narysuj odcinek linii o dtugosci 20 jednostek poleceniem LINIA

Kolejny tuk narysuj wybierajac opcje Poczatek, Koniec, Kat. Pamietaj o ustawionym kierunku
rysowania kata przeciwnie do wskazoéwek zegara. Warto$¢ kata musi by¢ podana ze znakiem
minus, czyli -180.

Powtdrz rysowanie odcinka linii poleceniem LINIA

Ostatni tuk narysuj poleceniem LUK z opcja Poczatek, Koniec, Promien wskazujac korce
narysowanych wczesniej linii i podajac warto$¢ promienia 10.

Okregi narysuj poleceniem OKRAG z opcjg $rednica lub promien wskazujac $rodki u gory jako
CENtrum tuku, a dolny przez $ledzenie KONca i SYMetrii odcinkéw liniowych.

Na warstwie Osie narysuj linie bedace osiami blachy poleceniem LINIA
Zapisz rysunek poleceniem ZAPISZ i zamknij go.
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1. Utwdrz nowy rysunek (polecenie NOWY) wykorzystaj rysunek szablonowy

2. Na warstwie KONTURY wykorzystujac polecenie LINIA narysuj powyzszy rysunek. Za punkt
startowy przyjmij wspotrzedne 0,0 zaczynajac w lewym dolnym rogu. Poruszaj sie zgodnie ze
wskazdwkami zegara. Wielobok zamknij wybierajac opcje Zamkanij.

3. Narysuj okrag, a Srodek okregu zlokalizuj w lewym dolnym rogu i przyjmij wspotrzedne 0,0
nastepnie wybierz opcje sreDnica i po zatwierdzeniu podaj wartosc¢ 20.

4. Uaktywnij uchwyty okregu. Wybierz ten znajdujacy sie w Srodku okregu i okresl jego nowe
potozenie wykorzystujac tryb Przesun z opcjq Kopiuj i wartoscig @30,90. Kolejne kopie okregow
uzyskujemy poprzez wpisanie kolejnych wartosci odczytanych z rysunku Usun okrag roboczy
poleceniem WYMAZ |ub klawiszem DELETE.

5. Zapisz rysunek poleceniem ZAPISZ i zamknij go.
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Utwdrz nowy rysunek ( poleceniem NOWY).

Narysuj wielobok widoczny na Rysunku wykorzystujac polecenie LINIA przyjmij za punkt
startowy punkt o wspédtrzednych 0,0 w lewym dolnym rogu wieloboku.

Kolejne wspotrzedne punktéw podaj za pomocq wspdirzednych wzglednych, tj. przy wiaczonym
trybie DYN wprowadzamy kolejno opis wektora przyrostami po osi X i Y
np: -50,30, jesli tryb DYN wytaczymy zapis musi wyglada¢ nastepujaco: @-50,30.

Aby stworzy¢ lustrzane odbicie zaznacz catq figure nastepnie kliknij na dolny zewnetrzny uchwyt i
wywotaj polecenie LUSTRO nastepnie kliknij kopiuj i wskaz dowolny pkt w osi pionowe;j.

Na warstwie OSIE narysuj 0$ symetrii poleceniem Linia.

Ustaw kursor na symbolu Koniec odcinka i po wysSwietleniu znacznika + przesuwajac kursor
wzdtuz linii Sledzenia w gore. Po uzyskaniu wiasciwej odlegtosci wskaz lewym przyciskiem myszy
punkt poczatku osi. Nastepnie przy wtaczonym ORTO przesunn mysz w dot obiektu i wskaz punkt
koncowy osi.

Zapisz rysunek poleceniem ZAPISZ i zamknij go.
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1. Utworz nowy rysunek poleceniem NOWY z wykorzystaniem rysunku szablonowego.

2. Ustaw warstwe KONTURY jako aktualng i za pomoca funkcji PLINIA narysuj ponizszy rysunek
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CWICZENIE 8
1. Utworz nowy rysunek poleceniem NOWY z wykorzystaniem rysunku szablonowego.

2. Wykorzystujac poznane polecenia rysowania obiektow narysuj w AutoCAD ponizszy rysunek.

3. Zapisz rysunek poleceniem ZAPISZ i zamknij go.

L2
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1. Utworz nowy rysunek poleceniem NOWY z wykorzystaniem rysunku szablonowego.

2. Wykorzystujac poznane polecenia rysowania obiektéw narysuj w warstwie Kontury ponizszy
rysunek.

3. Po narysowaniu rysunku ustaw jako aktualng warstwe Kreskowanie

4. Zakreskuj figury wedtug podanego wzoru uzywajac:
Wz6r kreskowania:

ANSI 31
Kat 0
Skala 1,
oraz
ANSI 31
Kat 90
Skala 0,5

5. Po zakreskowaniu usun zbedne linie tak, aby rysunek wygladat jak na podanym przykfadzie.

6. Zapisz rysunek poleceniem ZAPISZ i zamknij go.
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6. Narysuj rysunek ponizej i umies¢ w nim zadany tekst.

7. Zapisz i zamknij rysunek.

1. Otwdrz rysunek szablonowy poprzez polecenie OTWORZ po wybraniu typu pliku DWT.

2. Poleceniem STYL tekstu z menu rozwijalnego Format nalezy zdefiniowac styl pisma o nazwie
Nowy styl, a nastepnie w oknie dialogowym Wyboru pliku czcionek wskaza¢ krdj czcionki
SIMPLEX. Nadac wysokosc¢ 0, resztg odpowiedzi pozostawic takie jak propozycje domysine.

Styl tekstu @
e | [_zastossi_|
Moy syl wl Moy .. ] [ Zmiefi nazwe... ] [ Uzun ]
i | Zamk.nij

Czrionka
Mazwa czcionki: Syl czoionki: Winzokogd:

Ll v 0,000

[] Uzyj Big Fant

Efekty _ Podglad

(] Odwrécary WSE;:;?S;E 1.0000

['wistecz K.at pochylenia: |0 —A . B b C C D —

3. Zapisz poprawiony rysunek z rozszerzeniem DWT i zamknij go.

4. Utworzy¢ nowy rysunek poleceniem NOWY z wykorzystaniem rysunku szablonu.

5. Utwdrz nowg warstwe o nazwie WIELOKAT o grubosci linii 0,70 mm i kolorze CZERWONYM (10).
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Wykonaj odbicie dla podanych figur:
2. Trojkat

3. Kwadrat

4. Prostokat

5. Koto

6. Pieciokat

7. Osmiokat

1. Narysuj trojkat, kwadrat, prostokat, koto, pieciokat, oSmiokat.

2. Wskaz narysowany elementy.

3. Wywoflaj polecenie LUSTRO.

4. Pokaz na ekranie pierwszy punkt osi odbicia - klikajac lewym przyciskiem myszy.

5. Nastepnie drugi punkt osi odbicia - klikajac na ekranie. Jesli chcemy, by o$ byta réwnolegta do
uktadu wspotrzednych nalezy przed wskazaniem drugiego punktu ustawi¢ tryb ORTO.

6. Przycisnij ,Enter” by potwierdzi¢ pytanie o pozostawienie elementéw oryginalnych na rysunku.

7. Zapisz powstaty rysunek.

+
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1. Narysuj odcinek poleceniem LINIA.

2. Wywoflaj polecenie ODSUN.

3. Wpisz warto$¢ odsuniecia rownolegtego.

4. Wskaz poprzez kliknigecie lewym przyciskiem myszy na narysowana linie.

5. Kliknij lewym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu po lewej stronie narysowanej linii.
6. Wskaz poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy na pierwotnie narysowana_linie.

7. Kliknij lewym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu po prawej stronie narysowanej linii.

8. Zakoncz réwnolegte kopiowanie klawiszem Enter.
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1. Otwodrz rysunek z ¢wiczenia 4.

2. Wywolaj polecenie SZYK. Wybierz opcje Szyk Prostokatny. Wskaz wszystkie elementy rysunku.

3. Ustaw liczbe wierszy réwng 1 i liczbe kolumn 6. Odstep miedzy kolumnami ma wynosi¢ 40.

4. Wykonaj podglad utworzonego szyku i zaakceptuj wynik.

5. Dokonaj lustrzanego odbicia catosci poleceniem LUSTRO. Wskaz najpierw wszystkie elementy
potem kliknij ENTER. Osig lustrzanego odbicia moga by¢ punkty wyznaczone trybem lokalizacji
Kwardant na kolejnych pdtokregach jako linia pozioma. Przesun odbicie poleceniem PRZESUN o
okreslony z rysunku wektor. Trybem lokalizacji SYMETRIA wskaz wierzchotek pdtokregu z
elementu odbitego i z trybem lokalizacji KONIEC wskaz koniec dolnego prawego tuku pierwszego

elementu.

6. Zakoncz rysowanie dorysowujac krawedzie boczne blachy z jednej strony poleceniem LINIA a z
drugiej symboliczne urwanie poleceniem SPLAIN.

7. Zapisz rysunek i zamknij go.
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Wykorzystujac poznane polecenia przenie$ do AUTO CAD ponizszy rysunek.
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CWICZENIE 15

Zwymiaruj wszystkie wykonane wczesniej rysunki.
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1. Utworz nowy rysunek z wykorzystaniem rysunku szablonowego.
2. Narysuj ramke na warstwie Linie ciggte poleceniem PROSTOKAT o wspotrzednych lewego dolnego
naroznika 0,0 i prawego gornego 297,210.
3. Utwdrz nowe warstwy przy pomocy polecenia WARSTWA :
Droga CONTINUOUS BIALY white  0.50
Zagroda CONTINUOUS ZOLTY yellow 0.35
Drzewa CONTINUQOUS ZIELONY green 0.25
Rzeka CONTINUOUS NIEBIESKI blue 0.30
taka CONTINUOUS ZIELONY green 0.18
Grzadki  CONTINUOUS BLEJCITNY cyjan 0.60
4. Narysuj na warstwie DROGI poleceniem PLINI widoczne na mapie drogi. Wymiary s nieistotne.
Zwro¢ uwage na dokfadne ,,domkniecie” drég do ramki i na skrzyzowaniach.
5. Polecenie PLINIA na warstwie ZAGRODA narysuj widoczne gospodarstwo.
6. Na warstwie DRZEWA narysuj za pomocg polecenia PIERSCIEN jedno drzewo podaj wartosci
$rednicy wewnetrznej na 0 a zewnetrznej 10.
7. Ustaw warstwe aktualng 0. Poleceniem PLINIA narysuj obrys kota z grzadkami.
8. Przejdz na warstwe GRZADKI i zakreskuj poleceniem GKRESKUJ z dowolnym wzorem kreskowania
z biblioteki. Zablokuj warstwe O.
9. Wywotaj polecenie SPLAIN i rysujac od krawedzi ramki z trybem lokalizacji BLISKI narysuj rzeke
na warstwie RZEKA klikajac w dowolnych punktach.
10. Ustaw warstwe LAKA i zakreskuj wybrane obszary przy pomocy polecenia GKRESKUJ.
11. Umie$¢ nazwe réwnolegle do kraweznika drogi na warstwie TEKST za pomocy tekstu
jednowierszowego.
12. Wywotaj opcje W (wyréwnanie) i przycisnij ENTER. Z opcji wyréwnania wybierz WS i zatwierdz
ENTER.
13. Zapisz rysunek i zamknij go.
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1. Utworz nowy rysunek z szablonem i narysuj w obszarze modelu rysunek ptytki wg wymiaréw.

2. Uzupetnij tabelke w Obszarze Papieru i wydrukuj.
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1. Utworz nowy rysunek z szablonem i narysuj w obszarze modelu rysunek ptytki wg wymiaréw.

2. Uzupetnij tabelke w Obszarze Papieru i wydrukuj.
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1. Utworz nowy rysunek z szablonem i narysuj w obszarze modelu rysunek ptytki wg wymiardw.

2. Uzupetnij tabelke w Obszarze Papieru i wydrukuj.
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